
                                                                                 

                                                   

 

 

 

 

Deze presentatie behandelt een groot deel van de momenteel beschikbare VR technieken, 

en Videotechnieken, het grootste gedeelte gaat over consumenten oplossingen, en voor VR 

alleen bril techniek die met een controller werken, alleen deze oplossingen werken lekker. 



                                                                                 

                                                   

 

V.R. Brillen met een z.g. H.M.D. (Head Mounted Device) ,een bril met 2 hoogwaardige, 

kleine, beeldschermpjes die aangestuurd worden met een PC verbonden met kabels.              

Die kabels zijn ook meteen een grote beperking, en er is een nogal zware (Game) PC nodig.             

De eerste met een goed bruikbare was Oculus met de RIFT, de Systeem eisen zijn erg pittig! 

Niet lang daarna kwam HTC met een zelfde oplossing, de VIVE, zelfde eisen, een zware PC! 

 

De software start in een Portal, ofwel een Dock, een huiskamer met drijvende app-menu’s. 

Bij een klik op een app start het spel: https://www.youtube.com/watch?v=BHQGSgo1zL4 

https://www.youtube.com/watch?v=BHQGSgo1zL4


                                                                                 

                                                   

 

 

De V.R. oplossing van Microsoft wordt gemaakt door externe partners, en werkt zonder 

externe tracking sensors, de bril zelf heeft camera’s en registreert zo de hoofdbewegingen. 

Ook zijn de systeem eisen wat lager als bij Oculus Rift en HTC Vive, maar nog steeds pittig. 

Microsoft noemt dit Windows Mixed Reality, maar het is eigenlijk gewoon Virtual Reality!  

 

Zodra een M.R. bril wordt aangesloten op de PC checked de software of deze geschikt is.             

De Software (alleen windows 10!) is dus al aanwezig in windows 10 versie 1709 en hoger.   



                                                                                 

                                                   

 

 

De werking van Windows M.R.: https://www.youtube.com/watch?v=0AWhsBNU1jU 

 

We stippen toch even de professionele variant aan van Microsoft als goed voorbeeld van 

Augmented Reality (Toegevoegde Realiteit), hierbij kijk je door een bril heen en door 

doorzichtig beeldschermpjes in de bril projecteert men extra dingen in je eigen omgeving 

Dit is een dure, zakelijke, standalone oplossing, de bril werkt dus zonder kabels, en PC 

https://www.youtube.com/watch?v=0AWhsBNU1jU


                                                                                 

                                                   

 

 

Deze Brillen zijn erg duur (Duizenden euro’s) en bedoeld voor de zakelijke markt zoals 

gebruik bij besturing, ontwikkeling, en ook de medische sector maakt hier gebruik van.      

De Microsoft Hololens in werking: https://www.youtube.com/watch?v=8hZkM4TgwZ4 

 

Er komen ook steeds meer consumenten modellen die werken zonder een PC en dus ook 

zonder kabels, de eerste was de Oculus Go, deze was gebaseerd op G.S.M. techniek en dus 

minder krachtig, meer modellen volgen, hopelijk zijn deze wat krachtiger (b.v. voor spellen). 

Oculus Go werkt echter redelijk goed: https://www.youtube.com/watch?v=yufoCTBbVic 

https://www.youtube.com/watch?v=8hZkM4TgwZ4
https://www.youtube.com/watch?v=yufoCTBbVic


                                                                                 

                                                   

 

 

Augmented Reality (Toegevoegde Realiteit) bestaat al wat langer en maakt gebruik van  

apparaten zoals Tablets en G.S.M.’s, er wordt extra beeldinformatie toegevoegd aan een 

bestaande situatie, voor info en spelletjes zoals  Pokémon Go maar ook voor informatie: 

https://www.youtube.com/watch?v=oH_LfXnklRw ook op het technische vlak. 

 

Wat is er nu beschikbaar in nieuwe technieken op het vlak van beeldweergave, en hoe 

krijgen we dit ook op onze huiskamer, en hoe werkt dat met een PC als je dit graag wil. 

 

https://www.youtube.com/watch?v=2sj2iQyBTQs
https://www.youtube.com/watch?v=oH_LfXnklRw


                                                                                 

                                                   

 

In de laatste nieuwe versies van windows 10 (1709>) zit ook standaard ondersteuning voor 

4K (UHD) beeldschermen, met extra instellingen als zo’n beeldscherm is aangesloten. 

 

Allereerst de 4K resolutie, dit is alleen een verbetering van het aantal Pixels, waar een 

standaard HD scherm 1920 x 1080 pixels telt, gaat 4K voor een verviervoudiging hiervan, 

dus 3820 x 2160 Pixels, twee keer zoveel in de breedte en twee keer zoveel in de hoogte. 

En Pixel bestaat meestal uit 3 subpixels, Rood, Groen en Blauw (de z.g. RGB basis kleuren). 

Met deze RGB subpixels kan je iedere pixel voorzien van de kleur die je wil, meer pixels 

betekent gewoon ook scherpere beelden, omdat de overgangen gelijkmatiger worden.  



                                                                                 

                                                   

 

De optimale afstand om te kijken naar een 4K beeldscherm is kleiner dan bij een HD 

beeldscherm, let op optimaal betekent, niet dichterbij (want dan zie je de pixels), verder af 

is uiteraard geen probleem, alleen bij te ver af zie je het beeld  niet meer zo scherp.                      

De eerste kolom is voor HD de tweede voor 4K, gemiddeld is de afstand voor 4K de helft. 

 

Een uitbreiding op 4K (meer pixels) is UHD (Ultra High Definition), dat houdt in dat een 

beeldscherm dat dit ondersteunt meer kleuren kan weergeven, geen 8 bits maar 10 bits, of 

zelfs 12 bits, wat een betere kleurverzadiging tot gevolg heeft minimaal DCI-P3 (90% >), in 

de toekomst gaan we via REC709 uitkomen op REC2020 (nog groter bereik, hoogste norm!) 

 



                                                                                 

                                                   

 

Een andere verbetering in de UHD norm is, het aantal Nits (of Candela/m2) dat een 

beeldscherm kan weergeven, hoe hoger, hoe beter het verschil tussen donker en heel licht. 

In het onderste scherm (1000 nits) zie je duidelijk de boeken in de achtergrond (contrast!) 

 

 

Bij een LCD scherm worden de Pixels verlicht vanuit de achterkant, hoe hoger de Vesa-norm 

die het scherm ondersteunt, hoe meer licht van achter moet komen, dat heeft beperkingen 

in de gangbare (zij)verlichting met lenzen, beter is de Full-Array (hele achterkant met leds). 

Duidelijk is dat dit veel duurder is, en dat het energieverbruik bij beide technieken hoger is. 

 



                                                                                 

                                                   

 

Uiteraard zijn er al betere technieken verkrijgbaar zoals OLED beeldschermen, deze worden 

niet vanachter verlicht, maar hier lichten de Pixels zelf op, en kunnen standaard veel beter 

kleuren weergeven, nadeel is dat deze schermen niet tot 1000nits gaan op grotere vakken. 

Samsung heeft een extra Pixel laag toegevoegd om meer contrast te krijgen bij hun LCD’s. 

 

Iedere keer weer zijn er verschillende technieken die zorgen voor het goed weergeven van 

UHD content, en zo ondersteunt ieder merk maar bepaalde technieken, en dat houdt dus in 

dat je goed moet kijken wat je wil gaan zien, en wie deze techniek ondersteunt, de HDR10 

(bijna gratis) norm wordt door veel aanbieders ondersteund, Dolby Vision (betere kwaliteit) 

ondersteuning is minder omdat deze geld kost voor de fabrikanten, HDR10+ komt eraan! 

 



                                                                                 

                                                   

  

De HDR10+ norm is een uitbreiding van HDR10, naar flexibele metadata, zodat de data 

stroom continue wordt aangepast, net als bij Dolby Vision, HDR10+ is weer bijna gratis.          

De HLG norm wordt alleen door TV zenders gebruikt, de meeste UHD-T.V.’s kunnen dit! 

 

Welke apparaten ondersteunen 4K-UHD, en wat is de makkelijkste manier?                              

In de eerste plaats een 4K-UHD TV met moderne UHD apps zoals Netflix en Youtube.     

Verder natuurlijk de bekende players van Google/Apple/Nvidia met dezelfde apps.            

Een Bluray UHD speler op een UHD TV kan ook voor UHD-schijfjes, of een beamer, of X-Box. 

 



                                                                                 

                                                   

 

Wat moet je doen om het e.e.a. werkend te krijgen op een 4K-UHD scherm m.b.v. een PC? 

Dat is een complex verhaal, voor meer info kijk op deze Hardware.info pagina’s: 

https://nl.hardware.info/reviews/8215/netflix-in-uhd-op-de-pc (voor Netflix instellingen) 

en https://nl.hardware.info/reviews/8057/hdr-op-de-pc-workshop-wie-mooi-wil-zijn. 

 

Ook voor aanschaf van een 4K UHD TV is veel informatie beschikbaar, weer is de site 

www.hardware.info een goede informatie bron voor advies van een betaalbare 4K-UHDtv. 

https://nl.hardware.info/tv/1463/wat-is-de-beste-4k-ultra-hd-televisie-met-hdr-rond-600-euro. 

Uit dit artikel blijk weer dat een redelijk goede T.V. al beschikbaar is vanaf €500,- tot €600,-. 

 

https://nl.hardware.info/reviews/8215/netflix-in-uhd-op-de-pc
https://nl.hardware.info/reviews/8057/hdr-op-de-pc-workshop-wie-mooi-wil-zijn
http://www.hardware.info/
https://nl.hardware.info/tv/1463/wat-is-de-beste-4k-ultra-hd-televisie-met-hdr-rond-600-euro


                                                                                 

                                                   

 

De hcc! is ook bij jou in de buurt, dus steek je licht een op bij ons, misschien kunnen we je helpen. 

De hcc! om de hoek heet gewoon hcc! regio’s, en die vindt je door heel Nederland. Er zijn meestal 

meerdere keren per maand bijeenkomsten door onze vrijwilligers met informatie en PC-hulp.   

• Voor informatie over regio’s kijk op: https://www.hcc.nl/vereniging/regio-s  *  

• Onze agenda’s, wanneer we aanwezig zijn vindt je op: https://www.hcc.nl/agenda 

• Al onze PC hulp wordt gedaan door hcc! vrijwilligers, en is voor hcc!-leden geheel gratis.  

• Speciale vragen? Kijk eens bij een Interessegroep, misschien zit jou interesse hierbij?:     

                            https://www.hcc.nl/vereniging/interessegroepen            

• Nog geen lid?, Lid worden kan altijd; https://www.hcc.nl/word-lid/direct-lid-worden. 

• Je krijgt dan ook 6x per jaar ons clubblad PC-Active: https://www.pcactive.nl 

 

 

  

Kom je er niet uit? 

Steek je licht eens 

op bij een van de 

regio’s van de hcc!, 

er is er altijd wel 

een bij jou in de 

buurt. 

De regio Zuid-Oost 

Brabant vindt je in: 

Eindhoven en 

Helmond! 

Voor meer info 

Klik hier! 

 

 

https://www.hcc.nl/vereniging/regio-s
https://www.hcc.nl/agenda
https://www.hcc.nl/vereniging/interessegroepen
https://www.hcc.nl/word-lid/direct-lid-worden
https://www.pcactive.nl/
https://zo-brabant.hcc.nl/

