Kort verslag van het bezoek op 6 december 2022 aan HCC-Venlo
Allereerst hebben we aangegeven welke Flightsims er op dit moment gangbaar zijn:			1. MSFS2020 van Microsoft (heel mooie scenry, ondergrond)					2. X-Plane 12 (Als beginner best wel moeilijk)							3. P3D v5 van Lockheed Martin (FSX in 64 bits jasje en betrouwbaar)				4. FSX Steam Edition (Al verouderd, maar op een eenvoudige PC te draaien)
Voor de sites naar deze sims, zie https://pumont.eu/?page_id=443
Om een overweldigend idee te krijgen is er het 1e weekend van november in het AVIOdrome te Leleystad een FS-Weekend. Zie: https://fsweekend.com/
Na het speuren naar de sim (info voldoende op internet), die het meest in de buurt komt van je wensen, ga je deze kopen. Omdat het vaak een complex geheel kan zijn kun je met behulp van een collega-“vlieger” deze installeren en configureren. Samen met een joystick kun je aan het werk.
Je gaat de 1e vlucht maken, maar dat vergt wel enige techniek en kunde. Ook hier is een collega welkom. Je zult vele leermoment, doorzetting nodig hebben om ook weer goed en veilig op de grond (runway) te komen.
Gelukkig zitten voldoende hulpmiddelen in het vliegtuig om dit te kunnen doen, denk aan de basic-6, de GPS en als je een straalvliegtuig wil vliegen een FMC.
Om de scenery (ondergrond) te verfraaien heb je vaker gratis programma’s, zie https://www.nl-2000.com/nl/
Zo is het ook met de vliegtuigen, waarmee je wilt vliegen, of het weer van het moment op de plaats van je vlucht. Vaak zijn deze ook gratis, maar er zijn voldoende sites om dit te bekijken.
Hoe kun je nu leren vliegen? Dat kan op verschillende manieren, samen met iemand die al de nodige ervaring heeft, aanvullend met YouTube filmpjes, of informatie via andere HCC vliegclubs zoals Beek en Zeeland. En er zijn boeken in omloop, meestal in het Engels. Misschien ook in het Duits, want daar zijn ook genoeg mensen die virtueel vliegen op de PC.
Enkele flightsimclubs in Nederland staan op de site: https://pumont.eu/?page_id=498
Heb je dit allemaal onder de knie, dan gaat het verhaal een lang vervolg krijgen. De sim is zo uitgebreid, dat het de echte wereld met hun regels benaderd. Hiervoor gebruiken we vliegkaarten en boekwerken met regels die ik nu niet ga uitleggen. Ik hou het kort en hoop informatief.
Het hulpprogramma, wat iedereen gebruikt is LittleNavMap, zie 	https://albar965.github.io/littlenavmap.html
Dit is een gratis programma, dat je veel werk uit handen kan nemen. En er zit een mogelijkheid in om deze naar de Nederlandse taal te configureren.
Ook heb ik aangehaald dat er een mogelijkheid is om samen wereldwijd online te kunnen vliegen. Om een indruk te krijgen kun je eens naar de site  https://vau.aero/fsmap/?osm
 of via google naar webeye te kijken. Er gaat wederom een nieuwe wereld voor je open.
Als de hobby serieus wordt, dan kun je besluiten om een extra monitor aan te schaffen, extra panels, en er is een mogelijkheid om een VR-bril aan te schaffen. Er zijn oneindig veel mogelijkheden.
Ook zijn er vliegtuigen voor de sim te koop, waarvan elke schakelaar een echte functie heeft. Hier is wel een boekwerk wel nodig om alles te kunnen begrijpen. Maar ook de nodige uren.
Je kunt nog veel meer, maar daar zijn we niet aan toegekomen. Als je eens een echte demo wilt zien, kun je naar Eindhoven, Kastelenplein 167, komen en meer vragen stellen om je nieuwsgierigheid weg te laten smelten.
Elke 3e zaterdag van de maand zijn we aanwezig vanaf 13:00 uur tot 16:00 uur.
Zijn er tussentijdse vragen, ga naar https://pumont.eu/?page_id=316
Wees welkom


